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Resumo

Este artigo insere-se num estudo exploratério de natureza sistémica do uso das
potencialidades das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo no resgate, digitalizacédo e
disseminacdo da memoéria histérica e cultural através das plataformas digitais, como
patrimonio material e imaterial de Angola.

Desde os primordios da sociedade humana, as praticas culturais, o registo, a preservacao e
a disseminacdo do patriménio histérico e cultural*> dependem da ciéncia e tecnologia
disponiveis na época. Das trés grandes revolucdes técnico-cientificas da humanidade?, a
sociedade de informacao e conhecimento em curso desde o século XX, impulsionou grandes
fluxos de informacdes histoéricas e culturais no mundo, propiciando a globalizag&o cultural da
populacdo mundial. Nestas condicfes, como resgatar e preservar a memoéria historica e
cultural, como patrimonio material e imaterial das pequenas comunidades e povos? Como
usar as tecnologias de informacdo e comunicacdo no processo de inclusdo social das

comunidades rurais?

1 O patriménio historico e cultural pode ser definido como o conjunto das manifestagdes que emanam da sociedade num
determinado local ao longo do tempo, abrangendo diversos campos, desde as artes, edificacdes e pragas até o proprio
modo de viver, 0 paisagismo, os saberes e celebragdes; constituindo uma referéncia simbdlica dos individuos em relagéo
ao espaco que habitam e identidade cultural.

2 grandes revolugdes técnico-cientificas: 1- revolugéo agricola no século XVIII; 2- revolugéo industrial no século XIX e a
revolucdo da sociedade de informacdo e conhecimento, desde o século XX
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e-Otyioto® é um projecto integrado que tem por objectivo o resgate e a digitalizacdo da
memoria histdrica e cultural, como patriménio material e imaterial de Angola e sua divulgacéo
em plataformas digitais, através das oficinas de inclusdo digital situadas nas localidades
rurais e conectadas ‘a Internet por via das comunicacdes VSAT, servindo como meio de
inclusdo social das comunidades desfavorecidas.

Fez-se a alfabetizacdo digital de 136 jovens das comunidades rurais, recolha,
sistematizacao, interpretacao e digitalizacdo do engolo* como patrimonio cultural imaterial da
comunidade Nhanheka-nkhumbi, e como uma das varias fontes da capoeira brasileira.
Palavras-chave: tecnologias de informacdo e comunicacgao, patriménio historico e cultural,

alfabetizacgéo digital, digitalizacéo, inovacao cultural, ludificacéo?, arte e design.

I. Introducéao

Desde a sua fase embrionéria até aos dias de hoje, a revolugéo técnico-cientifica induziu
mudancas significativas nas relacdes sociais, nas praticas culturais e na forma de conservar
e preservar a sua memoaria, a histérica e cultural de geracdo em geracao.

Segundo Alvin Toffler (Toffler, 1980), a sociedade humana conheceu trés grandes ondas da

revolucédo técnicocientifica, nomeadamente:

A revolucéo agricola, ha 800 anos atras, decorrente do cultivo da terra como factor de
producédo

da riqueza;

i) A revolucdo industrial, ha 300 anos atras, decorrente da manufatura e comercio, e
tinha o

capital como factor de producéo da riqueza;

i) A revolucéo informacional ou sociedade do conhecimento, que surgiu ha 50 anos
atras,

decorrente da producédo do conhecimento como factor de criacao da riqueza.
A sociedade do conhecimento € caracterizada pela mudanca de paradigma, redes,
computadores, colaboracdo e interdisciplinaridade. Na sociedade do conhecimento, os

computadores e telecomunicacdes tém um papel importante nas mudancas, que sao

3 OTYIOTO, é o espago fisico, o santuario onde os ancestrais dos Nhaneka — nkhumbi, em Angola, transmitiam e
preservavam a sua cultura e tradicdes de geracdo em geragdo. Portanto, e-OTYIOTO , é algo como o otyioto virtual *
Engolo, arte marcial praticada entre as comunidades Nhaneka-Nkhumbi, e referenciada como uma das maiores fontes da
capoeira brasileira
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também econdmicas, sociais, culturais, politicas, religiosas, institucionais e até mesmo
filoséficas ou mais precisamente, epistemolégicas®.

Nestas grandes mudancas, a tecnologia beneficia e sobrepde algumas culturas sobre outras,
pondo em risco de extingdo daqueles que menos se adaptarem aos novos paradigmas de
pensar e agir.

O actual processo de globalizagdo que tende ndo s6 a unificacdo de todos 0s povos e paises
do planeta terra, nas suas dimensdes tecnoldgica, politica, econémica e sociocultural, pode
por em risco a identidade cultural daqueles povos que tém pouca ou quase nada das
capacidades humanas e tecnoldgicas para producdo de conteudos histéricos e culturais e
sua diminuicdo pelas midias, e em plataformas digitais como a internet, museus e bibliotecas
virtuais.

Nestas condicbes, como virtualizar a memoéria histérica e cultural das pequenas
comunidades? Como e o qué resgatar, para sua digitalizacéo e virtualizacdo como forma de
conservar e preservar o patrimonio cultural material e imaterial dessas comunidades? Como
usar as tecnologias de informacao e comunicacgéo (TICs) como ferramenta de incluséo social
e cultural das comunidades rurais, no mundo globalizado?

O presente artigo tem por objectivo apresentar alguns resultados de projecto integrado e—
Otyioto ainda em curso desde 2012, e que visa 0 resgate, digitalizacdo e virtualizacdo do
patrimonio histérico e cultural, material e imaterial de Angola. Pretende-se criar um portal
cuja informacdo € organizada por regides designadas por culturalmente semelhantes (RCS),
nao obedecendo, necessariamente, as fronteiras étnicas, mas pelas caracteristicas comuns
das etnias que coabitam no mesmo espac¢o geografico no contexto do territério angolano.
Cada Regido Culturalmente Semelhante (RCS) corresponde "a uma Base de Dados
Multidimensional por sectores de actividades dessas comunidades, e sdo designadas em
funcdo dos titulos dos antigos soberanos em Angola. Foram identificadas 6 regides
culturalmente semelhantes, nomeadamente, a Nthotila, na regido cultural Congo, a Ngola,
na regido cultural Ambundu ou kimbundu, a Mwatiamvwa, na regido cultural LundaTchokwe

ou Tchokwe, a Soma na regiao cultural Umbundu, a Mwene na regiéao cultural Nganguela, e

5 Epistemologia significa ciéncia, conhecimento, é o estudo cientifico que trata dos problemas relacionados com a crenga e o conhecimento, sua
natureza e limitagdes. E uma palavra que vem do grego. A epistemologia estuda a origem, a estrutura, os métodos e a validade do conhecimento, e
também é conhecida como teoria do conhecimento e relaciona-se com a metafisica, a logica e a filosofia da ciéncia. E uma das principais areas da
filosofia, compreende a possibilidade do conhecimento, ou seja, se é possivel o ser humano alcangar o conhecimento total e genuino, e da origem do
conhecimento. A epistemologia também pode ser vista como a filosofia da ciéncia. A epistemologia trata da natureza, da origem e validade do
conhecimento, e estuda também o grau de certeza do conhecimento cientifico nas suas diferentes areas, com o objectivo principal de estimar a sua
importancia para o espirito humano. A epistemologia surgiu com Platdo, onde ele se opunha a crenca ou opinido ao conhecimento. A crenca é um ponto
de vista subjectivo e o conhecimento é crenca verdadeira e justificada. A teoria de Platéo diz que conhecimento é o conjunto de todas as informagdes que

descrevem e explicam o mundo natural e social que nos rodeia.



a Ohamba, na regido culturalmente semelhante, onde coabitam os Ovaherero, Ovanhaneka-
Nkhumbi ou Ovanyaneka, os Ovambo, os Ovakwangar, os Vatua, Kwisi e Nkhoi-San.

"A cada designacao da base de dado dimensional das regifes culturalmente semelhantes é
adicionado o prefixo ‘e’, por exemplo, e-Ngola, o que indica o conceito de digitalizacdo e
consequente virtualizacao da regido cultural Ngola, ou melhor Ngola Virtual.

O conjunto de base de dados dimensionais forma a espécie de uma Base de Dados
Multidimensional, uma Datawarehouse, cujo acesso é feito através do portal e-Otyioto.

Otyioto do Nhaneka, é um espaco fisico, um santuario onde os ancestrais das comunidades
Nhaneka-

Nkhumbi, em Angola transmitiam e preservavam a sua cultura e tradicdes de geracdo em
geracdo. Portanto, eOtyioto, € algo como o Otyioto virtual, a virtualizacdo do Otyioto.

Adoptou-se por estudo exploratério de natureza sistémica, uma vez que o tema escolhido e
a anélise do mesmo requerem uma abordagem multidisciplinar. E introduzido o conceito de
e-Atropology( virtualizacdo da antropologia do ponto de vista cultural e social), como
processo de estudo, organizacédo e interac¢do nos espacos culturais virtuais, a cibercultura.
No fim sdo apresentados alguns resultados do presente trabalho em curso na regido
culturalmente semelhante e-Ohamba, com destaque aos pontos de alfabetizacao digital e
recolha de dados, designados por Oficinas de inclusdo digital vs Inclusédo
Social(OIDvsIS), para resgate, digitalizacdo e inovacdo de alguns artefactos e
manifestacbes culturais desta regido, como Engolo(a capoeira), Ombangula ou
Onkhandeka(luta de mMAaos), Elumba(danca ambo), Ovipiluka ou
Ovindjomba/Omandjomba(danca nhyaneka e herero), entre outras manifestacbes

artisticas e culturais.

II. Revisédo Bibliografica

Estudos sobre o uso das tecnologias de informagdo e comunicacdo na preservacédo do
patriménio cultural e novos espacgos de interaccdo humana, o ciberespaco e cibercultura,

foram realizados por varios cientistas da actualidade.

2.1. Patrimonio Cultural material e imaterial, identidade cultural na era da sociedade

de informacao e conhecimento.

Segundo Gémez, Freitas e Callejas (2007, p. 243), “apesar da tendéncia universal implicita
no processo de globalizacéo, a humanidade ainda se desenvolve na dialéctica modernidade
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-tradicao”. A tradicéo é reflexa do passado que o homem foi tragando e tornando permanente,
e que hoje se reflecte nas suas diferentes dimensdes.

E comum entender o conceito patrimonio como um conjunto de artefactos construidos,
monumentos, paisagens, sitios turisticos e cultura material de um povo que representa a sua
identidade.

Entretanto, o patriménio cultural pode ser definido em duas categorias fundamentais:
a) Patriménio cultural material, quando se refere aos bens culturais moveis e imoveis,
visiveis e tangiveis, e
b) Patriménio Cultural imaterial, quando se refere as criagdes intangiveis, como a
musica, lendas, dancas, procedimentos e técnicas tradicionais, entre outras

manifestagdes culturais associadas a historia, a cultura e identidade de um povo.

A sociedade de informagédo e conhecimento reduziu as fronteiras culturais, tornando-as
menores, e proporcionando uma convergéncia de processos, sistemas e pessoas. O grande
desafio do momento € a manutencdo das identidades locais num mundo globalizado. O
patriménio cultural é garantia da identidade cultural e de sobrevivéncia dos povos, porque é
produto e testemunho da historia da sua existéncia. Um povo sem cultura, € uma sociedade
sem capacidade de escrever a sua prépria historia e, portanto, sem condicdes de tracar o
seu futuro.

A alternativa disponivel para preservacao do patrimonio cultural dos povos no contexto da
sociedade de informacdo e conhecimento, é identificar para resgatar e digitalizar para
virtualizar o patrimonio cultural material e imaterial, criando websites, portais, bibliotecas

virtuais e estabelecendo espacos culturais virtuais.

2.2. Actual vs virtual

Segundo Pierre Lévy (Lévy, 1997), o virtual é a auséncia de existéncia, ilusdo, o que
existe em poténcia. Por exemplo, a arvore estd virtualmente na semente. Por
conseguinte, a virtualizacdo € a passagem do actual para o virtual, do tangivel para o
intangivel, do que existe em acto, para o que existe em poténcia. Segundo Michel Serres,
citado por Pierre Levy (Levy, 1996), a imaginacdo, a memoaria, 0 conhecimento, a religido
sdo vectores de virtualizagdo que fizeram abandonar a presenca muito antes da
informatizacdo e das redes digitais. No espacgo virtual cria-se a sensacédo do
desaparecimento dos conceitos de tempo e espaco. O texto no papel ocupa uma posicao



definida do espaco fisico, porém, o hipertexto em suporte digital ocupa virtualmente todos
0s pontos da rede ao qual estad conectada a memaria digital onde se insere o seu codigo.
Um pensamento se actualiza num texto, e um texto numa leitura, numa interpretacao. A
virtualizacao cria espacos culturais virtuais no ciberespaco, e pode torna-los actuais ou
tangiveis recortando o tempo classico em determinadas situacfes para escapar em
lugares comuns da realidade em regime de imitacdo. As caracteristicas da virtualizacéo
como a ubiquidade, simultaneidade, distribuicdo midiada ou massiva e paralela de
contetudos hipermédias (textos, sons, videos), tornam-na em potente ferramenta de
conservacao, preservacao e disseminacdo de informacdo e conhecimento, seja ele
popular (empirico), filosofico, teolégico ou cientifico. A virtualizacédo leva a globalizagcéo

cultural, a unificacdo de um lado ou a perca de identidade cultural de alguns povos.

2.3. Portais Web do patrimonio cultural e histérico.

Um portal Web é um site na internet que agrupa e disponibiliza varios conteldos e ou servigos
de fontes diferentes de modo uniforme para diferentes publicos de acordo com seu interesse.
Diferentemente de uma WebSite, um portal serve de ponto de acesso para uma serie de
outros sites ou subsites, internamente ou externamente ao dominio ou subdominio da

empresa gestora do portal.

Um portal Web traz informacao contextualizada e verticalizada para o seu publico, permitindo
um ambiente propicio para relacdo entre quem produz e quem consome a informacéao. Por
exemplo, um portal com servicos de atendimento ao cliente.

Segundo Claudia Augusto Dias (Dias, 2001), para manter a relacdo de colaboracdo com os
utilizadores, um portal deve dispor de recursos para permitir a interac¢cao actual, relevante e
de facil recuperacao para o publico-alvo.

Entre as ferramentas que um portal Web deve ter, podemos destacar:

a) SDK Web- Software Development Kit for Web, Kit de software para desenvolvimento
Web

b) WCMS- Web Content Management System, Sistema de gestdo de conteudos Web
c) Ferramentas para Integracédo de Sistemas

d) Ferramentas para servicos sociais: Diversdo, compartilhamento, colaboracéo,
comentarios etc

Portal Web do patriménio cultural e histérico, € um site na internet que agrupa e disponibiliza
varios conteudos e ou servicos sobre o patrimonio cultural e histérico material e imaterial,

tendo como populacdo alvo agentes e interessados "a industrias culturais. Quanto ao



contexto, este tipo de portais sdo de caracter publico ou de consumidores, porque prevé ao
consumidor uma Unica interface, pois, estabelece um canal de relacionamento unidireccional
com 0s seus visitantes (internautas) e constitui-se em uma midia adicional de marketing
cultural dos seus acervos e artefactos. Quanto a funcdo, o portal Web do patriménio cultural
e histérico pode ter uma caracteristica de portais de negocios e de apoio a decisao,
porquanto pode conter um médulo de venda dos seus produtos, bem como gerar informacdes

Uteis ao processo de tomada de decisdo no sector.
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Figura 1. Elementos de um modelo conceitual de um portal de informag@es culturais e historicas
adaptado de Shilakes & Tylmar[41]
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Seguem-se alguns exemplos de Portais do patrimoénio Cultural e histérico.



patImonocuITur

oruuralgovet

PATRIMONIO
CULTURAL

PATRIMONIO ... -
CULTURAL PORTUGUESA

Diregao-Geral do Patriménio Cultural o e

NICIO | APRESENTAGAQ | MUSEUSEMONUMENTOS | PATRIMONIO  PUBLICOS | REC

o 7 \¢
OISV (A
é& P § o . P
Toonademtes Toshademtes [ o—
ey hnasce pinde g - plnetde -
| Horoplo-paioce Prasi] Pt Nocine 6o FteuNocin 6o
N | Nacionol do Ajuda Asuiefo Aeo

os

Pesquisanaloja Categorias Area cliente
Selecionar uma opg3: 0 n Login Registo
Carrinho de Compras

[esee ) g i e - SR | TS —M
Fig.3. Portal do Patrimonio Cultural de Portugal

¢eials e cls ol e

KYTBTYPA NOCETHTE  WMIAT  CMOTPETB HMTATE CMOTPETH ADHIWA ATNAC

KHHO  MYSEM  MYSWKA  TEATPS  APXTEKTYPA  JWTEPATYPA  TRAZMGH  JEKIM  OSPASH POCTHY

TPAGMLUN

AMATEAMATO!

KATAJIOT KOHLIEPTOB OHNIAMH

Tecr wa 3nanue Kak urpats 8 Gupionsion Xoposoa. Mcropus Kax corpare ceansby u
CNABAHCKHX TPAOMUMHA ) oo T W TPAaHUHH MMTL AONTO M BB Kupx

Fig.4. Portal do Patriménio Cultural da Rassia

€ 9 C |0 eotchotoisphedao Q% € 9 C|0eonhuiphedso [y

Quee sab mas obre 25 Ofcnasde Il sdous Fomae 9 esre Aculra otalece  racgdo
Digtals ksl Socia? Cigue ag0a mésto comuncaio

GEOeECE el

Objectivo Geral Objectivos Especificos

Promover a Icusio Soca das Comundades Destacrecdas, Aendamrtabmants das arsas  Cragdo de Ofcinas de ichsdo Digtal v inchsdo soialrras,coneetads 2 tendblfalls
ruras, aavés de ncusho Dighal. oo culual e d Desi como foma de resgae e das comuniagies icentios paa promosd de pequence negicios 18 e
pesenacky da cuba, hisona, e @ tadcdes Angonas dante do processo de  rras ba ¥ Crar 2 atee

anced ..ol ~ o »
. ESS—

Fig.5. Ensaio do Portal do Patriménio Cultural e histérico e-Otyioto(Angola)




lll. . Metodologia

Segundo Minayo (1994), a pesquisa € uma actividade basica da ciéncia na sua indagacéo e
construcéo da realidade.

Atendendo a complexidade, a heterogeneidade e a multidisciplinaridade do tema em
abordagem, no presente artigo adoptou-se por estudo exploratorio de natureza sistémica,
utilizando abordagens qualitativas e quantitativas com procedimentos de estudo de casos
multiplos ®, e uso de métodos de recolha de dados como entrevistas, observacéao,
guestionarios, revisao bibliografica e analise de dados.

E um dos objectivos do projecto integrado e-Otyioto a criacdo de um portal do patrimoénio
cultural com uma Base de Dados Multidimensional em BackOffice, ndo sé com informacdes
de valor cultural, mas também capaz de apoiar 0s processos de tomada de decisdo de
caracter cultural, analisando e estabelecendo padrdes e tendéncias por regides

culturalmente semelhantes, numa sequéncia de Dados, Informacédo e Conhecimento.

Conhecim

Inform ag:ﬁo”

® ° * ®
° ® . ® * .
[ J [ ] Dados po
e @ L]
® ® o ® ® *

Fig 7. Pirdmide Dados, Informacao, Conhecimento

A organizacéo do portal faz-se por 6 regides culturalmente semelhantes, correspondendo a
cada, uma base de dados dimensional, formando a Data Warehouse de Informag&o dos

patrimoénios Historico, Cultural e Natural.

8 Estudo de casos multiplos: realiza-se quando os investigadores estudam dois ou mais sujeitos, situagdes ou depositos de dados.
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Fig. 8. 6 Regides Culturalmente Semelhantes de Angola(RCS)
Fig 9. Proposta do Portal e-
Otyioto do Projecto e-Otyioto

Tabela 1. RCS do portal e-Otyioto, regides culturais e respectivas designacdes de Base de Dados

Nr Designagéo da RCS Regido Cultural Base de
Dados/WebSite

1 NTHOTILA, Congo/Bakongo e-Nthotila

2 NGOLA Ambundu ou kinbundo e-Ngola

3 MWATIAMVWA Lunda-Tchokwe ou Tchokwe e-Mwatiamvwa

4 SOMA Umbundo e-Soma

5 MWENE Nganguela e-Mwene

6 OHAMBA Ovaherero,  Ovanhaneka-Nkhumbi, os | e-Ohamba
Ovambo, os Ovakwangar, os Vatua, Kwisi e
Nkhoi-San.

O processo de recolha de dados para digitalizacéo e virtualizacdo do patriménio cultural

adoptado neste artigo, obedece os seguintes passos:
1) Identificar:

a. Locais em Regides Culturalmente Semelhantes(RCS)

=

Individuos fontes orais por RCS

Arte: Padrdes e artefactos por RCS

o o

Habitos e costumes

e. Sitos

f. Factos

g. Realizar Survey: observacdes, entrevistas e constatagdes

10



h. Realizar revisao bibliogréafica

i. Fazer Busca na Web

Resultado 1: DADOS historico-culturais e identificados

2) Resgatar
a. restaurar
b. registar
c. filmar
d. gravar

e. fotografar

Resultado 2: INFORMACOES histérico-culturais estruturadas e registadas

3) Digitalizar

a. textos
b. videos

c. imagens
Resultado 3: BASE DE DADOS DIGITAIS de Informacdes do Patrimonio Cultural e
historico

4) Virtualizar
a. criar websites e portais
b. criar bibliotecas virtuais
c. Criar museus Virtuais

d. Estabelecer Links
Resultado 4: Informacdo e CONHECIMENTO

5) Inovacéao Cultural
a. Producéo artistica Digital
b. Novos produtos culturais inovadores

c. Cibercultura: Espacos virtuais de colaboracéo e redes sociais
Resultado 5: interacgdo, colaboracdo em Plataformas Virtuais, novas industrias

culturais, ensino das linguas nacionais em Ambientes Vvirtuais de
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Aprendizagem(AVAs), como por exemplo, o ensino do OluNyaneka, Oshiherero,

Olumbundu ou OshiWambo usando a plataforma AlfaBantu ou Moodle.

IV. Portal Web e-Otyioto

O objectivo que se pretende alcancar com o Projecto Integrado e-Otyioto é desenvolver um
Portal com a mesma designacao que permita a insercao e consultas georreferenciadas dos
patrimonios cultural, histérico e natural por regides -culturalmente semelhantes de
Angola(RCS).

Tratando-se de um portal do patriménio cultural, para além do portugués e inglés, e com vista
a valorizar as linguas nacionais em Angola, os contetdos no portal e-Otyioto serdo também
expressos em linguas nacionais inseridas nas RCS.

Quanto ao publico alvo, o portal e-Otyioto devera conter ferramentas e Interface amigavel ao
utilizador, permitindo-lhe utilizar e visualizar em qualquer dispositivo.

Quanto a constituicdo, o portal e-Otyioto deverd ser constituido por duas componentes
fundamentais:

a) BackOffice com o grande repositério de dados Data Warehouse com ferramentas de
mineracao de Dados e apoio a decisdo. Essa componente do portal s6 sera acessivel
a equipa de administracdo dos conteudos para insercao e analise;

b) Portal Web(www.e-Otyioto.ao), acessivel por qualquer utilizador que queira

consultar, pesquisar ou adquirir algum contetudo do patriménio cultural por RSC.

As figuras a seguirem, ilustram a modelacdo dimensional da DW e-Otyioto em esquema
estrela.

O esquema em estrela € uma estrutura de organizacdo de base de dados constituida por
uma tabela de factos associada a varias tabelas de dimensdo na modelacdo
dimensional(MD). Modelacdo dimensional, € uma metodologia de modelar os dados de
maneira a tornar facil a interacgéo entre a aplicagéo e o utilizador final, e o alto desempenho
no processamento de queries. Ao contrario da MD, a modelagcédo relacional(MR) usa a
abordagem Entidade-Relacdo(E-R). Na modelacéo dimensional, a simetria do desenho e a

simplicidade s&o as qualidades mais notaveis deste tipo de modelagéo de dados.
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Fig 10. Modelo da DW e-Otyioto em esquema Estrela

D-Tecnologia

Tech

Oficinas de Inclusao Digital vs
Inclusao Social

Design Digital

Musica Digital

Ludificacao

Otyioto DSS Software

D-Cibercultura

RCS Data Mart

DM-RCS

Nome RCS

Regiao Cultural

Dimensac Tecnologia

Dimensao Patrimonio

Dimensao Cibercultura

Ciberc

Midias Electronicas(Redes sociais
etc)

Bibliotecas Virtuais

Museus Virtuais

D-Patrimonio

Patr

Patrimonio Cultural Material

Patrimonio Cultural imaterial

Patrimonio Natural{Fauna, flora,
Biodiversidade, Mudandancas
climaticas)

Historia de Angola (Desde
Migracoes BANTU ate a Data)

Fig 11. Modelacéo dimensional das Data Mart das Regides culturalmente semelhantes em 3

dimensodes

V. Resultados

Sendo um projecto integrado, os resultados do projecto e-Otyioto sdo apresentados por
subprojectos que potenciam o0s processos de recolha, estruturagdo, digitalizacdo e
divulgacéo da informacédo no portal por RCS.
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5.1. Oficinas de Inclusao Digital vs Inclus&o Social

Objectivo Geral: Promover a Inclusdo Social das Comunidades Desfavorecidas,
fundamentalmente das areas rurais, através de Inclusdo Digital, inovacdo cultural e de
Design, como forma de resgate e preservacgao da cultura, historia, arte e tradicdes Angolanas
diante do processo de Globalizag&o. De facto, as oficinas sao centros de alfabetizag&o digital
das populacdes locais para fazerem parte do processo da recolha e digitalizagdo da
informacéao para o portal.

Resultados obtidos:

Fez-se o levantamento de dados junto das comunidades na regido RCS Ohamba

PSR

Fig. 12. Interac¢cdo com a comunidade Nkhoi —San na Mupa/Cunene

5.1.1. Fez-se o levantamento de dados junto das comunidades na regido RCS
Ohamba

A primeira fase de implementacéo foi concluida, financiada pelo Ministério da Ciéncia
e Tecnologia. Foram realizados dois workshops em operagéo com Internet pela VSAT
e ADSL, em Manquete e Kaluguembe, respectivamente. 10 Computadores e 4
formadores estdo baseados na oficina da comuna de Mupa (Cunene) sem acesso a
Internet por falta de fundos para o pagamento da subscricdo do sinal; e uma antena
VSAT Yacklick em Tchavola mas sem sinal.

Fig.13. Instalacao da antena VSAT na Oficina do Manquete
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Entre 2013 a Marco de 2016 fez-se a alfabetizacdo digital de 136 capacitados, dos quais 132
cidadaos + 4 formadores em Informatica Basica nacionais das areas periféricas e rurais, dos

quais:

a) 30 na Tchavola/ Arredores da cidade do Lubango
b) 20 na no Manquete- nas Profundezas da comuna do Mucope, provincia do Cunene. A

entrega de certificados realizada em Outubro de 2016.

c) 82 em Kaluguembe na provincia da Huila.

Fig.14. Alfabetizagéo digital nas Oficinas de inclusao Digital Vs inclusdo Social nas
localidades rurais, na RCS
Ohamba

')~ i km»-h
NAMIBIA 2o

e Fronteies internacion sl
——— Limite de provincia

Fig.15. Mapa de localizag&o das Oficinas de incluséo digital Vs Fig. 16. Aluna beneficiaria da Oficina em
Inclusdo Social na RCS Ohamba Manquete

Prémios atribuidos

Medalha de Ouro no Concurso nacional (Feira do medalha de prata no Concurso internacional de
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Inventor e Criador Angolano-FEICA/MINCIT) em invencdes, ideias e novos produtos

em Luanda-Agosto 2014. Nuremberg(Alemanha)-Outubro-2014-

5.2. Arte e Design
Foram concebidos nos produtos na base dos artefactos e padrdes locais OSAMAKAKA,
ONDELELA E PINTADO da RCS Ohamba

Fig. 17. Artefactos inovados em padrdes Osamakaka, Ondelela e Pintado

Idealizou e prevé-se a producdo em massa do Xadrez Histérico de Angola-1845-1945, que
usa as pecas que ilustram as personalidades histéricas de Angola na guerra de resisténcia
a ocupacao colonial, num lado, e noutro, as personagens Portuguesas naquela guerra de
ocupacgao entre os anos 1845 a 1945. O referido Xadrez tem os valores Didé&ctico, Historico,
Cultural, Desportivo e Comercial.

vy A
L]

Fig. 19. Pequenos negocios com base nos produtos
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Fig. 18. Xadrez Historico de Angola- 1845 a 1945 resultantes do resgate e

inovacao dos artefactos e
padrdes locais

5.3. Artes marciais, resgate do Engolo: Engolo vs Capoeira Brasileira
Fez —se expedicbes na RCS Ohamba para o resgate das raizes angolanas da
capoeira(o Engolo), com os investigadores cobra Mansa, da Universidade de

Bahia(Brasil), e Mathias de Assuncéo da Universidade de ESSEX, na Inglaterra.

| W ———

Fig.20. Muhalambandja, Mestre do Engolo, da Comuna do Mucope/Cunene, instruindo os Mestres Cobra Mansa da

Capoeira Brasileira(Bahia) e Mathias de Assunc¢do da Universidade de ESSEX, na
Inglaterra

Fig. 21. Mestre classico do Engolo, Angelino Ngongolo(In Fig.22. Manifestac@o preparativa de um guerreiro diante de
um

Memory), fazendo demonstracdes de golpes de Engolo na

combate: Okuhavava(em Olunyaneka)
Santa Teresinha/Mucope/Cunene
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Fig. 23. Combate Engolo vs Capoeira: Mestre de Engolo(no Humbe/Cunene) vs Mestre Cobra
Mansa(Brasil)

Fig. 24. Ombangula na Humpata/Huila, Onkhandeka no Mucope/Cunene vs Luta de M&os no Brasil com
Mestre Cobra Mansa

E-Otchoto-Tecnologia

e-OTCHOTO DSS SOFTWARES
* Medical Decision Suport Sy For Malaria Diag
* Fuzzy Forescast System/Software
« Fuzzy Project Ranking(AHP) System
+ Medical Drugs Vigilance System/Syst §
+ ODP Fashion Software

Cagrat

Fig. 25. Softwares de Apoio a decisdo DSS e-Otyioto Fig.26, Ludificacdo /Animacéo de Lendas de Cabinda
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Fig 27, PenDrivers 4 GB em padrdes Culturais locais

VI. Discussao

A Dimensdo e a complexidade do projecto exigem uma abordagem sistémica e
multidisciplinar, para se tirar melhor proveito dos resultados que dele se espera. Trata-se de
um projecto ao longo prazo, visando a digitalizagao e vitalizacdo do patrimonio cultural de
Angola, como forma de resgate, preservacao e divulgacéo da identidade do povo angolano,
gue muito se perdeu durante os 500 anos de colonizag&o portuguesa, guerra civil, e corre
ainda o risco com o processo de globalizacdo. Salienta-se a importancia da digitalizacéo e
da acessibilidade online ao material cultural, bem como da preservacéo digital. Este processo
permite 0o acesso de todos a cultura e ao conhecimento na era da sociedade do
conhecimento, promovendo a riqueza e a diversidade do patriménio cultural Angolano. O
material cultural digitalizado constitui um importante recurso para as industrias culturais e
criativas inovadoras angolanas, impulsionando a diversificacdo da economia e a criagéo de

emprego.

Ha necessidade de conjunto de accdes para intensificar os esfor¢cos de digitalizacao,
incluindo, a partilha das actividades de recolha de dados, sistematizacéo da informacéo e do
financiamento, parcerias publico-privadas para incentivar utilizacdes inovadoras do material,
melhores condi¢des de digitalizac&o e acessibilidade online ao material protegido por direitos
de autor.

Os intervenientes no projecto consideram importante comecar 0 processo de resgate e
digitalizacdo do patrimonio cultural material e imaterial nas areas rurais, porqguanto é ai onde
ainda os vestigios da identidade cultural angolana prevalecem, sem desprimor, naturalmente,

das areas urbanas.
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VIl.Conclusao

Os resultados do primeiro teste do projecto no que toca a inclusao social por meio de incluséo
digital, sdo satisfatorios. Foram criadas bases para a fase de recolha e digitalizacdo de dados
e informacdes nas oficinas de inclusao digital que servem como pontos de recolha de dados
das referidas localidades rurais, e a sua a posterior inser¢cdo no Portal web e-Otyioto.

A adesdo da populacdo ao projecto de Inclusdo Digital vs Inclusdo Social pode ser
considerado de nivel muito alto.

Conseguiu-se identificar e compreender as questdes problematicas do processo de inclusao
digital, resumidas em 4 categorias de recursos sem as quais ndo € possivel falar-se de
inclusao digital, como forma de incluséo social, nem da digitalizacdo e virtualizagcdo do
patrimonio cultural de Angola, nomeadamente:

* Recursos Materiais (acesso as maquinas e a conexao — infraestrutura tecnoldgica)
» Recursos Digitais (material que se encontra disponivel online- Contetdos)

* Recursos Humanos (orientacdo para o0 desenvolvimento das capacidades,
compreensao e pesquisa -

Capacitagao)

* Recursos Sociais (estruturas sociais, comunitarias e institucionais que dao suporte ao
acesso as TIC- Organizacao). Conclui-se que a inclusao digital contribui para o
desenvolvimento sd@cio-econémico de toda a sociedade e ajuda a reduzir as

assimetrias entre as zonas rurais e urbanas.
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